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Head butt (M, K-6):
Head Lock (A, J-4):

’S C u R P + Date d Total points g
S Nom Joueur g
% b Pts é isés Nb de parties %
N A QNBAtl Race Apparence N4
% . . Volonté Vitess. De base Déplacement g
S 1|F: : Mouvement : >4
% Perception (S+DX)/4 Vitesse - Enc g
5 Défenses Actives s
’S S ) I . Nb Attag./rnd g
. . q "
% Esquive Parade Blocage %
% Stun: Rugosité roxstun): g
S S
R4 Niveau : Pouvoir : DBZSKill ¢say: Puiss. : N4
> . s
N4 Fatigue - Armure Table de Niveau (-2/+2) Compétences =
N _ C.c. |, Stun. Energ. Karaté P/A (4 pts) : DX 5
N4 E!V- f : "2‘ '174 ‘fg Judo P/A (4 pts): DX N
? op I\'IV' s i i Acrobatie P/A (4 pts) : DX ?
>3 I | Dégats : v >
N J RO Nt w2 | #7 +10 =
N4 Niv+2 1 +4 +14 +20 N
% Dommages Bases Maneuvers %
N Dom. poings : (XN : AggressiveParry (A, K-4): N4
,s Dom. pieds : NI Aggr. Parry kick (A, K-4): S
,s Estoc - Back Kick (A, K-4): S
N4 o ' Elbow Strike (M, K-2): N4
’S Taille: Enhanced Parry (6 pts): O . g
’s Specials Maneuvers g
Avantages & Désavantages Enhanced Dodge (15 pts): O
’S Réfl. de combat (15 pts) Feint (A K, J): g
’S R(jesist. ala douleur (10 pts) Elyir;gchump Kick (A,I:(Z,Kll-i)i g
A Niv. 1 PowerTableDBZ (5 pts) and Clap parry  (A,J,K-4): N4
> =
>4 >4

’S Hook Kick (A, K-3,Ki-1): g
’S Jab (M, K-3): g
’S Jump kick (A, K -4, Ki-2): g
’S Kick (A, K-2): g
’S Knee strike (M,K-1): g
’s Punch (M, K): S
N4 Rabbit punch (M, K-3): N4
ls Roundhouse punch (M, K-3): S

Shuto (A, K-3):
Spin Kick (A, K-3, Ki-1):
Stop Hit (A, Fe-4):
Sweeping Kick (A, K-3,Ki-1):

Travers

VAVAVA VA VAVA VA NVAVA VA

A: Ardu, J: Judo, Ki: Kick, M: Moyen, Fe: Feint
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